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HERNI PLAN PRO INTERNETOVOU ZIVOU HRU

. OBECNA CAST

1. Uvodni ustanoveni
Tento Herni plan je uréeny na provozovani internetové Zivé hry dle ustanoveni § 3
odst. 2 pism. f) ve spojeni a § 73 a nasl. zakona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach
(dale jen ,,ZHH").

2. Provozovatel
Spole¢nost MerkurXtip a.s., IC: 275 83 759, se sidlem Plani¢kova 442/1, Veleslavin,
162 00 Praha 6 (dale jen ,Provozovatel”).

3. Druh hazardni hry
Zivé hra

4. Zpusob provozovani
Internet prostfednictvim internetovych stranek www.merkurxtip.cz

5. Zakonné predpisy
- Zakon ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich predpist (dale jen
»ZHHY);

Vyhlaska €. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her;

Vyhlaska ¢. 208/2017 Sb., kterou se stanovi rozsah technickych parametr( pro
zafizeni, jejichZ prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavkd na
ochranu a uchovavani hernich a financ¢nich dat a jejich technické parametry, ve
znéni pozdéjsich predpis(;

Zakon €. 253/2008 Sb., o nékterych opatrenich proti legalizaci vynos( z trestné
¢innosti a financovani terorismu, ve znéni pozdéjsich predpist (ddle jen ,AML
zakon“);

a dalsi souvisejici pravni predpisy.

Prohlaseni

1. Herni pldn je pfilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo
schvaleno Ministerstvem financi CR.

2. Ustanoveni pravnich predpisti maji pfednost pfed ustanovenim herniho planu.
Ustanoveni tohoto herniho planu maji prednost pfed obchodnimi podminkami
provozovatele a jinymi obdobnymi dokumenty (napf. smlouva uzaviend mezi
sazejicim a provozovatelem).

7. Obecna pravidla ucasti na hazardni hie

1. Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje


http://www.merkurxtip.cz/
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zejména pravidla registrace, pravidla zfizeni a zruSeni uZivatelského konta,
informacni povinnost provozovatele, zakladni pravidla pro vyplaceni vyhry
sazejicimu a dalsi.
Pro Géely omezeni miry rizikového hrani provozovatel ucastnikim hazardni hry
poskytuje nastroje pro zodpovédné hrani, jejichz popis je upraven v ZHH — jednd
se zejména o Rejstrik fyzickych osob vylouéenych z Ucasti na hazardnich hrach,
moznost nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost vyuZiti prostfedku pro
zamezeni Ucasti na hazardni hre.

Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni ¢asti tohoto
herniho planu.

Registrace je dle ZHH podminkou Ucasti na zivé hie provozované prostiednictvim
internetu. Registrace je dokoncena okamzikem zfizeni uzivatelského konta a
pridélenim pristupovych udajl nebo jiného pristupového prostfedku k nému.

V dusledku registrace je Ucastniku hazardni hry po splnéni vsech zakonnych
podminek zfizeno jedno uZivatelského konto k ucasti i na dalSich druzich
provozovatelem provozovanych hazardnich her. Uéastnik hazardni hry nemuze
prevadét penéini nebo hraci prostfedky evidované na uZivatelském kontu mezi
dalsimi jemu zfizenymi uZivatelsky konty pro provozovani jinych hazardnich her
provozovatelem.

Uzivatelské konto eviduje spolecny Ucet pro penéini a hraci prostiedky sazejiciho
uréené k Ucasti na internetové Zivé hie a na ostatnich druzich provozovatelem
provozovanych hazardnich her.

Zpusob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez uréuje vyhru

ZpUsob zjisténi okolnosti, jez urcuje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu
ve vztahu ke kazdé jednotlivé Zivé hfe. Hra je provozovana na hracich stolech zZivé
hry a je pfimo obsluhovana krupiérem. V Zivé hie, kde sazejici hraji proti krupiérovi,
je vyhra uréena konkrétnim pevné danym vyplatnim pomérem pro kazdy typ sazky,
kterym bude v pripadé dosazeni vyherni kombinace ndsobena vyse sazky sazejiciho.

Vyse vyhry nebo zpisob jejiho uréeni
Vyse vyhry je upravena ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé
Zivé hre.

ZpUsob a lhaty pro vyplatu vyhry

Provozovatel vyplati vyhru bez zbytecného odkladu, nejpozdéji do 30 dnli ode dne
jejiho vyhodnoceni.

Vyplata penéznich prostfedkd z uZivatelského konta bude provedena bezuplatné na
zakladé Zadosti Ucastnika hazardni hry, a to na vSech mistech, kde jsou pfijimany
vklady penéinich prostfedkl na uZivatelské konto. Vyplata bude provedena
bezodkladné, z omluvitelného dlivodu nejpozdéji do 60 dnli ode dne, kdy Zadost
provozovatel obdrzel.
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Brackiack INFINITE BLAcCKJACK  ROULETTE

BLACKJACK

BLACKJACK je karetni hra provozovana jako pfendSena ziva hra a je uréena az pro sedm
hracu.

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Blackjack je dosahnout co nevyssiho souctu karet, aniz by soucet prekrocil hodnotu
21 a zaroven, aby soucet karet hrace byl vyssi, nez je soucet karet krupiéra. Hraje se pouze proti
krupiérovi, nikoli proti ostatnim hracim. Hru vede krupiér a u hraciho stolu mtze sedét az sedm
hréaci.

Hra se hraje s osmi balicky karet (kazdy bali¢ek obsahuje 52 karet). Karty od hodnoty 2 az 10,
maji své nominalni hodnoty, vyssi karty (J, Q, K) maji hodnotu 10 a esa (A) maji hodnotu 1
nebo 11 podle toho, co se pro dany list vice hodi (tzv. ,,soft hand* je list obsahujici eso (A) s
hodnotou 11).

Krupiér si automaticky dobira karty az do souctu 16 a pfi souctu 17 (vcetné ,,soft hand*) nebo
vice musi vzdy stat. Pti kterychkoliv dvou poc¢atecnich kartdch miize hra¢ svou sézku
zdvojnasobit. Pocatecni karty stejné hodnoty miize hrac rozdélit, pti¢emz rozdélit Ize jen jednou
za hru. Ke kazdému z rozdélenych es (A) se rozd4 uz jen jedna karta. Po rozdé€leni nelze jiz svou
sazku zdvojnasobit. Bude-li prvni karta krupiéra eso (A), je hraci nabidnuto pojisténi. Pokud ma
hra¢ s krupiérem stejny soucet hodnot karet (17 a vice), nevyhrava ani jeden a sazka se vraci
(remiza).

Nejlepsi list je Blackjack, tj. kdyZ je soucet hodnot prvnich dvou karet rozdanych hraci roven
presné 21, coz miiZe nastat v situaci, kdy hra¢ dostane eso (A) a kartu s hodnotou 10. Hrac
prohrava svou sazku, pokud je jeho soucet karet vySsi nez 21, nebo nizsi nez krupiérova hodnota
do maximalniho souctu 21. Blackjack je mozné slozit jediné ze dvou ptivodné rozdanych karet.
Soucet 21 z rozdéleného paru se nepovazuje za Blackjack, proto Blackjack porazi kazdy list se
souctem 21, ktery vznikne z rozdéleného paru.

V ramci hry lze uzavtit hlavni nebo vedlejsi sazku. Kazdy typ sdzky ma sviij vlastni vyherni
pomér. Vyherni pomér urcuje vysi vyhry, kterou hra¢ vyhraje nad ramec své ptivodni sazky v
ptipadé, ze je jeho sazka vyherni. VySe vyhry tedy bude stanovena jako soucet (i) ptislusné



sadzky na vyherni hlavni nebo vedlejsi sazku a (ii) nasobku vyherniho poméru a vyse sazky na
hlavni nebo vedlejsi sazku.

PRUBEH HRY

Hrac si nejdiive musi pfisednout k hracimu stolu na volné misto. Kliknutim/poklepanim na
volné misto na hracim stole si hra¢ ke stolu ptisedne. Nasledné se vybrané misto barevné
zvyrazni a zobrazi se piezdivka hrace. K opusténi hraciho stolu slouzi tlacitko X.

Hrac si nasledné vybere Zeton (zetony) a uzavie hlavni sazku umisténim Zetonu (Zetond) v
pozadované hodnoté na hraci stil a naslednym kliknutim/poklepanim na tlacitko ROZDAT
NYNI nebo uplynutim Easového limitu pro piijem sazek.

Po uzavteni hlavni sdzky je mozné uzaviit vedlejsi sazky (Perfect Pairs a 21+3), pokud jesté
neuplynul ¢as uréeny pro sdzeni.

Po uplynuti ¢asu urc¢eného pro sazeni rozda krupiér hracim po jedné karté licem nahoru s tim,
7e sobé rozda naposledy. Krupiér zac¢ind s rozdavanim karet od prvniho hrace vlevo od
krupiéra, pokracuje po sméru hodinovych rucicek a krupiérem kon¢i. Krupiér déle rozda v§em
hra¢im druhou kartu licem nahoru, sobé ale rozda druhou kartu licem doli. Hodnota
pocatecniho listu hrace se zobrazuje vedle karet.

V priibéhu jedné hry hazardni hry budou karty po celou dobu na hracim stole a nebudou z
hraciho stolu odklizeny.

Po ukonceni sdzkového kola se objevi tlacitka ZDVOJNASOBIT, KARTA, STAT,
ptipadné ROZDELIT (pokud ma hra¢ dvé stejné karty) a POJISTIT (pokud je prvni kartou
krupiéra eso).

Pokud hra¢ neprovede zddnou volbu v daném casovém useku, uplatni se nasledujici
automaticka rozhodnuti:

e pokud je celkové hodnota listu 11 a mensi, potom nasleduje rozhodnuti

KARTA,

e pokud je celkova hodnota listu vétsi nez 11, potom nasleduje rozhodnuti
STAT.

Pokud hraé zvoli moznost ZDVOJNASOBIT, bude z jeho uZivatelského konta odedtena
castka odpovidajici hlavni sdzce a hlavni sdzka se zdvojnésobi, poté hra¢ dostane pouze jednu
kartu.

Poté, co vSichni hraci provedou své rozhodnuti, odhali svou druhou kartu krupiér a piipadné
dobira karty dle stanovenych pravidel.



POJISTENI

Pokud je krupiérova odkryta karta eso (A), mize hra¢ vsadit polovinu hodnoty své ptivodni
sazky (tzv. pojisténi) a obdrzi vyhru 2:1, pokud krupiér bude mit Blackjack. Pojisténi se
vypotadava nezéavisle na hlavni sdzce. Krupiér se nasledn¢ podiva na hodnotu své obracené
karty, aby zjistil, jestli nema Blackjack. Pokud krupiér Blackjack nema, hra¢ pojisténi prohrava a
hra hazardni hry pokracuje. Pokud ma krupiér Blackjack a hrac¢ nikoli, hra kon¢i a krupiérav list
vyhrava.

ZDVOJNASOBIT, KARTA, STAT
Pokud hodnota poc¢atecniho listu hrace neni 21, mlize se rozhodnout svou sazku |
zdvojnasobit prosttednictvim volby ZDVOJNASOBIT (tlacitko s napisem

ZDVOINASOBIT). V takovém piipadé se sazka hrace zdvojnasobi
a ke svému listu dostane jiz jen jednu dalsi kartu.

Nebo se hra¢ mize rozhodnout pro dalsi kartu, kterou dostane a pfidé k hodnoté
svého listu. Dalsi kartu mtze hrac¢ dostat nékolikrat do té doby, nez bude spokojen s hodnotou

svého listu a rozhodne se STAT. Hra¢i nebude nabidnuta mozZnost rozhodnuti, pokud se bude
jeho kombinace rovnat 21.

ROZDELEN({
Pokud pocatecni list hraCe tvoti par karet o stejné hodnoté, mize se rozhodnout [ 1
volbou ROZDELIT tento par rozdé€lit do dvou samostatnych listl, kazdy se

samostatnou sazkou rovnou hlavni sazce hrace. Po rozdani druhé karty do obou listh

si muze hra¢ jejich hodnoty vylepsit dalsi kartou. Jestlize je hra¢ s hodnotou obou svych list
spokojen, miiZe se opét rozhodnout STAT. Pokud viak hrag rozdéli pocateéni par es (A), do
kazdého listu se rozda jen jedna karta a hrac¢ jiz nemé moznost vzit si dalsi kartu.

VEDLEJSI SAZKY
Soucasti hry jsou rovnéz volitelné vedlejsi sazky Perfect Pairs a 21+3. Vedlejsi sazky mizou
byt podavany pouze v kombinaci s hlavni sazkou. Hra¢ ma moznost vyhrat kteroukoli vedlejsi
sdzku, bez ohledu na to, jestli pozdé&ji svoji hlavni sazku vyhraje.
PERFECT PAIRS
Vedlejsi sazka Perfect Pairs umoziuje sazku na kombinaci dvou prvnich karet v listu hrace.
Vitéznou kombinaci jsou v tomto piipad¢ libovolné dvé karty stejné hodnoty: napt. dvé damy
(Q), dvé esa (A), dveé 10 atd. U vedlejsi sazky Perfect Pairs existuji tfi druhy kombinaci, kazda s
jinym vyhernim pomérem:

« Dokonaly par — stejna barva, stejné symboly napt. dvé pikova esa (A).

« Stejné barevny par —riizné symboly jedné barvy (Cervena/Cernd), napt. karova 2 a srdcova
2.

« SmiSeny par — rizné symboly rozdilné barvy, napt. srdcova 10 a kiizova 10.

21+3

Sazku 21+3 Ize vyhrat, pokud prvni dvé karty hrace plus odkryté karta krupiéra tvoii nékterou z
nasledujicich vyhernich kombinaci, které se lisi vysi vyhry:



« Trojice v barvé — trojice stejnych karet, napft. tfi srdcové damy (Q).

- Cista postupka — postupna &iselna fada a stejna barva a symboly, napf. karova 10, karovy
kluk (J) a karova dama (Q).

« Trojice — stejna hodnota karet, ale rizné barvy a symboly, napft. libovolni tii rizni kralové
(K) se symboly srdce, kary, kiize.

« Postupka — postupna Ciselna fada, ale rizné barvy a symboly, napt. pikova 2 + kiizova 3
+ srdcova 4.

« Flush — karty stejné barvy a stejnych symboltl, které netvoii postupku, napt. kiizova 2,
ktizova 6 a ktizova 10.

TABULKY VYHERNICH POMERU

Vyplata hlavni sazky

SAzka V/YHERNi POMER
V/YHERNi KOMBINACE 1:1
PossTeni 2:1
Brackiack 3:2

Vyplata vedlejSich sazek

SAzka V/YsLEDEK V/YHERNi POMER
| |
DokoNALY PAR 25:1
Perrect PAIRs STEINE BAREVNY PAR 12:1
SMISENY PAR 6:1
SAzka V/YSLEDEK V/YHERNi POMER
| |
TROJICE V BARVE 100:1
21+3 CISTA POSTUPKA 40:1

TrouiCE 30:1



ROZSAHY LIMITU
Maximalni sdzky a maximalni vyhry pro hru Blackjack jsou nasledujici:

Postupka 10:1

Frusk 5:1

MAXIMALNI EISTA

Typ sAzky MaximALNi sAzka v K&

VYHRA v K¢
Huavni sAzka 1 000 000 1500 000
VEDLEISi SAZKY 10 000 1 000 000

VYBRANE OVLADACI PRVKY

OvVLADACI PRVEK

Poris

r

@i

ZPET

(B

ROZDAT
NYNi Y,

ZDVOJNASOBIT

OPAKOVAT

o

Tlacitko ROZDAT NYNI je aktivni, pokud hra¢ sedi u konkrétniho
hraciho stolu s hrou Blackjack a podal sazku, ktera se rovna
minimalni sdzce daného hraciho stolu. Vasi sdzku uvidi ostatni hraci.
Jestlize vsichni hraci jiz klikli/klepli na tla¢itko ROZDAT NYNI, mGze
hra hazardni hry zacit jesté pred uplynutim ¢asu pro podani sazek.
Kliknutim/klepnutim na toto tlacitko hra¢ podanou sazku dokondi.
Tladitko x2 ZDVOJNASOBIT se zptistupni po zaddni hlavni sazky (do
vyprseni ¢asu uréeného pro podavani sazek). Kazdé
kliknuti/klepnuti zdvojnasobi vsechny sazky az do maximalniho
limitu, pokud hra¢ ma dostatek prostredku. Tato funkcionalita je
odlignd od funkcionality ZDVOJNASOBIT (oranZové tlaéitko), jejiz
vyznam je popsan nize.

Tlac¢itkem OPAKOVAT lze zopakovat vSechny sazky z pfedchoziho
herniho kola. Toto tlacitko je dostupné jen do umisténi prvniho
Zetonu.

Tlagitkem ZPET Ize odebrat posledni podanou sazku. Opakovanym
klikdnim/klepanim na tladitko ZPET lze sazky postupné odebirat v
opacném poradi, nez byly podany. VSechny své sazky muze hrac
odebrat podrzenim tla¢itka ZPET.

OVLADACI PRVEK

Poris

Y

CELKOVA SAZKA

-

500 K¢

Ukazatel CELKOVA SAZKA zobrazuje celkovou vy3i viech sazek
podanych hra¢em v aktudlni hfe hazardni hry.



Tlacitko VSECHNY VEDLEJSi SAZKY umozriuje poddvat viechny
vedlejsi sazky soucasné. Toto tlacitko je k dispozici po podani hlavni
@@= VSECHNY VEDLEJSI SAZKY sazky.

V pripadé dotazl souvisejicich se hrou lze prostfednictvim tohoto
tlacitka kontaktovat Zivou podporu.

V ptipadé, Ze prvni karta krupiéra bude eso (A), bude nabidnuta
moznost POJISTENI s volbou ANO (zelené tla¢itko) a volbou NE
(Cervené tlacitko).

Pozada krupiéra o jednu kartu navic (zelené tlacitko +KARTA).

Tlaéitko STAT znameng, e hraé v dané hte hazardni hry nechce dalsi
kartu.

Tladitko ROZDELIT umozriuje rozdélit dvé karty stejné hodnoty a
pozadat o jednu dalsi kartu a pokracovat ve hie se dvéma dvojicemi
karet na jedné pozici.

Tlaéitko ZDVOINASOBIT zdvojndasobi aktudlni sazku a pozada o
jednu dalsi kartu popsanych pravidel.

Casovac informuje hrace o ¢asu uréeném pro podavani sazek a pro
ucinéni rozhodnuti.

Tlacitko SOUSTREDENY REZIM slouzi ke skryti aktivity ostatnich
hracl u daného hraciho stolu, pokud hrac nechce, aby se tyto
informace zobrazovaly.

Prostrednictvim tohoto tlacitka Ize chatovat s ostatnimi hraci
a/nebo krupiérem.

Kazda jednotliva hra hazardni hry je oznacena unikatnim cislem hry
(viz ptiklad na obrdazku). Toto Cislo slouzi rovnéz pro komunikaci se
zdkaznickou linkou ohledné konkrétni hry hazardni hry.

Tlacitko pro nastaveni vsech hernich zvuka.

Tlacitko Historie hry, pod kterym se zobrazuji odehrané hry hazardni

hry.
Tlacitko Nastaveni umoznuje si prizpUsobit uZivatelské predvolby,

n které se ulozi v profilu hrace.
Nacte dalsi hry v nabidce.

Vizualizace jednotlivych ovladacich prvkiit miize byt na jednotlivych zarizenich drobné odlisna,
jejich vyznam vsak ziistava zachovan.



MICHANI KARET

Karty miché krupiér na hracim stole. Pfed pouzitim nové sady karet krupiér ukaze karty licem nahoru,
aby bylo zfetelné, Ze je celd sada karet kompletni. Po uskutecnéni michani budou karty krupiérem
umistény do tzv. boty, ze které budou karty v rdmci dané hry rozddvany postupné tak, jak byly
krupiérem zamichany.

LIMITY SAZEK

Panel LIMITY SAZEK zobrazuje minimalni a maximalni povolené limity u hraciho stolu, které se
mizou ¢as od ¢asu ménit. Otevienim Limith sdzek je mozné zkontrolovat aktualni limity dané¢ho
hraciho stolu. Maximalni vyse sdzky a maximalni vySe vyhry je dana nastavenymi limity hraciho stolu
s tim, Ze tyto limity nepfesdhnou nevyssi sazku stanovenou timto hernim planem.

RESENI CHYB A ZASADY ODPOJENI

Pokud ve hie, systému nebo hernim procesu dojde k chyb¢, hra hazardni hry se do€asné pozastavi a
krupiér upozorni vedouciho technika. Prostfednictvim chatu nebo vyskakovaci zpravy na obrazovce
budou hraci upozornéni, Ze se problém fesi. Pokud technik dokaZze chybu okamzité vyfesit, pokracuje
hra hazardni hry obvyklym zptisobem. Pokud problém okamzité vytesit nelze, hra hazardni hry se zrusi
a vSem hractim, ktefi se jej zacCastnili, se vrati pocatecni sazky.

Pokud bude hra¢ odpojen z hry hazardni hry v dob¢, kdy stale pobézi ¢as sazek, vSechny podané sazky
hrace se zneplatni a vrati se. Pokud bude hra¢ odpojen az po uzavieni sazek, podané sazky zlstanou
platné a vyporadaji se v neptitomnosti hrace. Po opétovném ptipojeni si vysledky sazek mitize hrac
zobrazit v okné Historie.



INFINITE BLACKJACK

INFINITE BLACKJACK je karetni hra provozovana jako pfenaSena Ziva hra a je urcena pro
neomezeny pocet hraca.

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Infinite Blackjack je dosdhnout co nevyssiho souctu karet, aniz by soucet prekrocil
hodnotu 21 a zaroven, aby soucet karet hrace byl vyssi, nez je soucet karet krupiéra. Hraje se pouze
proti krupiérovi, nikoli proti ostatnim hra¢tim. Hry se miZe zucastnit neomezeny pocet hraca.

Hra se hraje s osmi balicky karet (kazdy balicek obsahuje 52 karet). Karty od hodnoty 2 az 10, maji své
nominalni hodnoty, vyssi karty (J, Q, K) maji hodnotu 10 a esa (A) maji hodnotu 1 nebo 11 podle toho,
co se pro dany list vice hodi (tzv. ,,soft hand* je list obsahujici eso (A) s hodnotou 11). S ohledem na
povahu této hry mtize dojit k situaci, Ze hra¢ zvoli volbu stat a krupiér pro jiné hrace, kteti zvolili volbu
karta, rozdavéa dalsi karty. V takovém ptipad¢ maji tyto dalsi karty pro hrace, ktery zvolil volbu stat,
hodnotu 0. Rovnéz také v piipadé, Ze hra¢ nevyuzije moznosti rozd¢lit, avsak jiny hra¢ tuto moznost
vyuzije, jsou pro vyhodnoceni hry hrace, ktery moznosti rozd¢€lit nevyuzil, rozhodujici karty v takovém
poradi, jak je krupiér hrac¢i rozdava. Pro t€ely vyhodnoceni hry je rozhodujici tkon hrace, ktery bude
zaznamenan v systému provozovatele.

Krupiér si automaticky dobiré karty az do souctu 16 a pii souctu 17 (v€etné ,,soft hand*) nebo vice
musi vzdy stat. Pti kterychkoliv dvou poc¢atecnich kartach mize hrac svou sdzku zdvojnésobit.
Pocate¢ni karty stejné hodnoty miize hrac¢ rozdélit, pficemz rozd¢lit 1ze jen jednou za hru. Ke kazdému
z rozdélenych es (A) se rozdéa uz jen jedna karta. Po rozdé€leni nelze jiz svou sdzku zdvojnasobit. Bude-
li prvni karta krupiéra eso (A), je hra¢i nabidnuto pojisténi. Pokud mé hra¢ s krupiérem stejny soucet
hodnot karet (17 a vice), nevyhrava ani jeden a sdzka se vraci (remiza). Ve hie se pouzije pravidlo ,,Six
Card Charlie®, tj. hra¢ automaticky vyhrava, pokud jeho ruka obsahuje Sest karet s celkovou hodnotou
21 améng, a to 1 kdyz krupiér bude mit Blackjack (v pfipadé rozdéleni karet se kazdé ruka posuzuje
individualné).

Nejlepsi list je Blackjack, tj. kdyz je soucet hodnot prvnich dvou rozdanych karet hraci roven piesné
21, coz mize nastat v situaci, kdy hra¢ dostane eso (A) a kartu s hodnotou 10. Hra¢ prohrava svou
sazku, pokud je jeho soucet karet vyssi nez 21, nebo nizsi nez krupiérova hodnota do maximalniho
souctu 21. Blackjack je mozné slozit jedin€ ze dvou piivodné rozdanych karet. Soucet 21 z rozdélené¢ho
paru se nepovazuje za Blackjack, proto Blackjack porazi kazdy list se souctem 21, ktery vznikne z
rozdeleného paru.

V ramci hry lze uzaviit hlavni nebo vedlejsi sazku. Kazdy typ sazky ma sviij vlastni vyherni pomeér.
Vyherni pomér uréuje vysi vyhry, kterou hra¢ vyhraje nad ramec své ptivodni sazky v piipad¢, ze je
jeho sazka vyherni. VysSe vyhry tedy bude stanovena jako soucet (i) ptislusné sazky na vyherni hlavni
nebo vedlejsi sazku a (i) ndsobku vyherniho poméru a vyse sazky na hlavni nebo vedlejsi sazku.

PRUBEH HRY

«  Hrac sinejdrive vybere Zeton (Zetony) a uzavie hlavni sdzku umisténim Zetonu (Zetonit) v poZadované
hodnot¢ na hraci stil.

«  Pouzavfeni hlavni sazky je mozné uzaviit vedlejsi sazky (Perfect Pairs, 21+3, Hot 3, Bust It), pokud
jeste neuplynul Cas uréeny pro sdzeni.

«  Pouplynuti ¢asu uréeného pro sazeni rozda krupiér hra¢im po jedné karté licem nahoru s tim, ze sobé
rozda naposledy. Krupiér poté rozda vsem hracim druhou kartu licem nahoru, sob¢ ale rozda druhou
kartu licem dolti. Hodnota pocate¢niho listu hrace se zobrazuje vedle karet. V prubéhu jedné hry



hazardni hry budou karty po celou dobu na hracim stole s tim, ze budou viditelné také jejich hodnoty,
a nebudou z hraciho stolu odklizeny.

- Po ukon¢eni sazkového kola se objevi tlatitka ZDVOJNASOBIT, KARTA, STAT, piipadné
ROZDELIT (pokud ma hra¢ dvé stejné karty) a POJISTIT (pokud je prvni kartou krupiéra eso).

«  Pokud hra¢ neprovede zadnou volbu v daném casovém useku, uplatni se nasledujici automaticka
rozhodnuti:

o pokud je celkova hodnota listu 11 a mensi, potom nésleduje rozhodnuti KARTA,
o pokud je celkovéa hodnota listu vétsi nez 11, potom nasleduje rozhodnuti STAT.

- Pokud hra¢ zvoli moznost ZDVOJNASOBIT, bude z jeho uZivatelského konta odedtena ¢astka
odpovidajici hlavni sadzce a hlavni sazka se zdvojnasobi, poté hra¢ dostane pouze jednu kartu.

«  Poté, co vSichni hraci provedou své rozhodnuti, odhali svou druhou kartu krupiér a ptipadné dobira
karty.

POJISTENI

Pokud je krupiérova odkryta karta eso (A), mize hra¢ vsadit polovinu hodnoty své ptivodni sazky (tzv.
pojisténi) a obdrzi vyhru 2:1, pokud krupiér bude mit Blackjack. Pojisténi se vypotadava nezavisle na
hlavni sédzce. Krupiér se nasledn€ podiva na hodnotu své obracené karty, aby zjistil, jestli nema
Blackjack. Pokud krupiér Blackjack nema, hra¢ pojisténi prohrava a hra hazardni hry pokracuje. Pokud
ma krupiér Blackjack a hra¢ nikoli, hra kon¢i a krupiériv list vyhrava.

ZDVOJNASOBIT, KARTA, STAT
Pokud hodnota po¢ate¢niho listu hrace neni 21, miZe se rozhodnout svou sazku
zdvojnasobit prostiednictvim volby ZDVOJNASOBIT (tlacitko s napisem
ake

ZDVOJNASOBIT). V takovém piipadé se sizka hrace zdvojnasobi
svému listu dostane jiz jen jednu dalsi k
Ry ol J1Z jen jednu dalsi kartu.

Nebo se hra¢ mtze rozhodnout pro dalsi kartu, kterou dostane a ptida k hodnoté svého
listu. Dalsi kartu mtize hra¢ dostat nékolikrat do té doby, nez bude spokojen s hodnotou
svého listu a rozhodne se STAT. Hragi nebude nabidnuta moZnost rozhodnuti, pokud se bude jeho
kombinace rovnat 21.

ROZDELEN({

Pokud pocitetni list hrace tvoi par karet o stejné hodnoté, mize se rozhodnout volbou
ROZDELIT tento par rozd¢lit do dvou samostatnych listl, kazdy se samostatnou

sazkou rovnou hlavni sazce hrace. Po rozdani druhé karty do obou listii si mize hrac¢

jejich hodnoty vylepsit dalsi kartou. Jestlize je hra¢ s hodnotou obou svych listi spokojen, mize se
opét rozhodnout STAT. Pokud viak hrac rozd&li po&atedni par es (A), do kazdého listu se rozdé jen
jedna karta a hra¢ jiz nema moznost vzit si dalsi kartu.

VEDLEJSI SAZKY

Soucasti hry jsou rovnéz volitelné vedlejsi sazky Perfect Pairs, 21+3, Hot 3 a Bust It. Vedlejsi sazky
muzou byt podavany pouze v kombinaci s hlavni sazkou. Hra¢ méa moznost vyhrat kteroukoli vedlejsi
sazku, bez ohledu na to, jestli pozdé&ji svoji hlavni sazku vyhraje.

PERFECT PAIRS

Vedlejsi sazka Perfect Pairs umoziuje sazku na kombinaci dvou prvnich karet v listu hrace. Vitéznou
kombinaci jsou v tomto ptipad¢ libovolné dvé karty stejné hodnoty: napt. dvé ddmy (Q), dvé esa (A),
dveé 10 atd. U vedlejsi sdzky Perfect Pairs existuji tfi druhy kombinaci, kazda s jinym vyhernim
pomérem:



21+3

Dokonaly par — stejna barva, napt. dvé pikova esa (A).
Stejné barevny par — riizné tvary jedné barvy (Cervend/Cernd), napt. karova 2 a srdcova 2.

SmiSeny par — rizné symboly rozdilné barvy, napt. srdcova 10 a kiizova 10.

Sazku 2143 Ize vyhrat, pokud prvni dvé karty hrace plus odkryta karta krupiéra tvoii nékterou z
nasledujicich vyhernich kombinaci, které se lisi vysi vyhry:

HOT 3

Trojice v barvé — trojice stejnych karet, napf. tii srdcové damy (Q).

Cista postupka — postupna ¢iselna fada a stejna barva, napt. karova 10, karovy kluk (J) a kdrova
dama (Q).

Trojice — stejna hodnota, ale rizné barvy, napt. libovolni tfi rizni kralové (K).
Postupka — postupna ¢iselna fada, ale rizné barvy, napt. pikova 2 + kiizova 3 + srdcova 4.

Flush — karty stejné barvy, které netvoti postupku, napft. kiizova 2, kiizova 6 a kiizova 10.

Vedlejsi sazka Hot 3 umoziuje sazet na kombinaci tfech karet slozenou z prvnich dvou karet hrace a
odkryté karty z krupiérova listu. U vedlejsi sazky Hot 3 existuje nékolik kombinaci, kazda s jinym
vyhernim pomérem:

Soucet 19, naptiklad: srdcova 8, karova 2 a pikova 9.

Soucet 20, naptiklad: srdcova 8, karova 2 a pikova 10.

Soucet 21 karet v barvé, naptiklad: karova 9, karova 2 a karova 10.
Soucet 21 karet razné barvy, naptiklad: srdcova 9, karova 2 a pikova 10.

7-7-7, naptiklad: srdcova 7, kiizova 7 a karova 7.

BUST IT

Vedlejsi sazka Bust It umoziiuje sazet na to, ze celkova hodnota krupiérova listu piekro¢i hodnotu 21,
tj. ze prohraje. Vedlejsi sazka Bust It se vraci, pokud ma hra¢ Blackjack. U vedlejsi sazky Bust It
existuje nékolik kombinaci, kazda s jinym vyhernim pomérem: ptes limit se 3 kartami, ptres limit se 4
kartami, pies limit s 5 kartami, pfes limit se 6 kartami, ptes limit se 7 kartami a ptes limit s 8 a vice
kartami.

TABULKY VYHERNICH POMERU
Vyplata hlavni sazky

SAzka V/YHERNi POMER
1

V/YHERNi KOMBINACE 1:1

PossTeni 2:1

Braciiack 3:2

Vyplata vedlejsich sazek




SAzka

V/YSLEDEK

V/YHERNi POMER

DokoNALY PAR 25:1
Perrect PAIRS STEINE BAREVNY PAR 12:1
SMISENY PAR 6:1
TRoICE v BARVE 100:1
CisTA POSTUPKA 40:1
21+3 TrouicE 30:1
PosTupka 10:1
FLusH 5:1
7-7-7 100:1
SoUCET 21 KARET V BARVE 20:1
Hor 3 SouCET 21 KARET RUZNE BARVY 4:1
Soucet 20 2:1
Soucer 19 1:1
PRES LIMIT S 8 A VICE KARTAMI 250:1
PRES LIMIT SE 7 KARTAMI 100:1
PRES LIMIT SE 6 KARTAMI 50:1
Bust It
PRes LIMIT S 5 kaRTAMI 9:1
PRES LIMIT SE 4 KARTAMI 2:1
PRES LIMIT SE 3 KARTAMI 1:1
ROZSAHY LIMITU

Maximalni sdzky a maximalni vyhry pro hru Infinite Blackjack jsou nasledujici:

) o . MAXIMALNI CISTA
Tvyp sAzky MaxivALNi sAzka v Ké ] )
VYHRA v K¢

HLAVNT SAzKA ' 1 000 000 ' 1 500 000

VEDLEJSi SAZKY 10 000 2 500 000



VYBRANE OVLADACI PRVKY

OVLADACI PRVEK

Poris

@: VSECHNY VEDLEJSI SAZKY

POJISTENI

Tla¢itko x2 ZDVOIJNASOBIT se zpfistupni po zadani hlavni sazky (do
vyprseni ¢asu ureného pro podavani sazek). Kazdé
kliknuti/klepnuti zdvojnasobi vSechny sazky az do maximalniho
limitu, pokud hra¢ ma dostatek prostfedkd. Tato funkcionalita je
odlidnd od funkcionality ZDVOIJNASOBIT (oranzové tlacitko), jejiz
vyznam je popsan nize.

Tlac¢itkem OPAKOVAT lze zopakovat vSechny sazky z pfedchoziho
herniho kola. Toto tlacitko je dostupné jen do umisténi prvniho
Zetonu.

Tlacitkem ZPET Ize odebrat posledni podanou sazku. Opakovanym
klikdnim/klepanim na tlacitko ZPET Ize sdzky postupné odebirat v
opacném poradi, nez byly podany. VSechny své sazky muze hrac
odebrat podrzenim tla¢itka ZPET.

Ukazatel CELKOVA SAZKA zobrazuje celkovou vy3i véech sazek
podanych hra¢em v aktudini hfe hazardni hry.

Tlagitko VSECHNY VEDLEJSI SAZKY umo?riuje poddvat viechny
vedlejsi sazky soucasné. Toto tlacitko je k dispozici po podani hlavni
sazky.

V pripadé dotazl souvisejicich se hrou lze prostfednictvim tohoto
tlacitka kontaktovat Zivou podporu.

V ptipadé, Ze prvni karta krupiéra bude eso (A), bude nabidnuta
moznost POJISTENI s volbou ANO (zelené tlacitko) a volbou NE
(Cervené tlacitko).

Pozada krupiéra o jednu kartu navic (zelené tlacitko +KARTA).

Tla¢itko STAT znamena, ze hraé v dané hie hazardni hry nechce dalsi
kartu.

Tla¢itko ROZDELIT umoziiuje rozdélit dvé karty stejné hodnoty a
pozadat o jednu dalsi kartu a pokracovat ve hre se dvéma dvojicemi
karet na jedné pozici.

OVLADACI PRVEK

Poris

Tla¢itko ZDOJNASOBIT dvojnasobi aktudlni sdzku a pozada o jednu
dalsi kartu dle popsanych pravidel.

Casovac informuje hrace o ¢asu uréeném pro podavani sazek a pro
ucinéni rozhodnuti.

Prostrednictvim tohoto tlacitka Ize chatovat s ostatnimi hraci
a/nebo krupiérem.



Kazda hra hazardni hry je oznacena unikatnim cislem hry (viz
pfiklad na obrazku). Toto Cislo slouZi rovnéz pro komunikaci se
zdkaznickou linkou ohledné konkrétni hry hazardni hry.

Tlacitko pro nastaveni vsech hernich zvukd.

Tlacitko Historie hry, pod kterym se zobrazuji odehrané hry hazardni
hry.

Tlacitko Nastaveni umoznuje si ptizplsobit uZivatelské predvolby,
které se ulozi v profilu hrace.

) L Nacte dalsi hry v nabidce.

Vizualizace jednotlivych ovladacich prvkii miize byt na jednotlivych zarizenich drobné odlisnd, jejich
vyznam vSak ziistava zachovan.

MICHANI KARET

Karty miché krupiér na hracim stole. Pfed pouzitim nové sady karet krupiér ukaze karty licem nahoru,
aby bylo zfetelné, Ze je celd sada karet kompletni. Po uskute¢néni michani budou karty krupiérem
umistény do tzv. boty, ze které budou karty v rdmci dané hry rozddvany postupné tak, jak byly
krupiérem zamichény.

LIMITY SAZEK

Panel LIMITY SAZEK zobrazuje miniméalni a maximélni povolené limity u hraciho stolu, které se
mizou ¢as od ¢asu ménit. Otevienim Limith sdzek je mozné zkontrolovat aktualni limity daného
hraciho stolu. Maximalni vySe sdzky a maximalni vyse vyhry je ddna nastavenymi limity hraciho stolu
s tim, ze tyto limity nepfesahnou nevyssi sazku stanovenou timto hernim planem.

RESENI CHYB A ZASADY ODPOJENI

Pokud ve hte, systému nebo hernim procesu dojde k chybé&, hra hazardni hry se do¢asné pozastavi a
krupiér upozorni vedouciho technika. Prostiednictvim chatu nebo vyskakovaci zpravy na obrazovce
budou hraci upozornéni, ze se problém fesi. Pokud technik dokaze chybu okamzité vyfesit, pokracuje
hra hazardni hry obvyklym zptasobem. Pokud problém okamzité vytesit nelze, hra hazardni hry se zrusi
a vSem hractim, ktefi se jej zucCastnili, se vrati pocatecni sazky.

Pokud bude hra¢ odpojen z hry hazardni hry v dobé&, kdy stale pobézi Cas sazek, vSechny podané sazky
hréce se zneplatni a vrati se. Pokud bude hra¢ odpojen az po uzavieni sazek, podané sazky ziistanou
platné a vypotradaji se v nepiitomnosti hrace. Po opétovném piipojeni si vysledky sazek mtze hrac¢
zobrazit v okn¢ Historie.



ROULETTE

ROULETTE je pfendsend ziva hra, tj. Ziva hra provozovana jako internetova hra.

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Roulette je spravné tipnout ¢islo, na némz se zastavi kulicka, a vlozit jednu nebo vice sazek,
které jej pokryvaji. Na kole rulety jsou ¢isla od 1 do 36 a jedna 0 (nula).

Jakmile vyprsi €as pro vlozeni sazek, krupiér roztoci kuli¢ku v ruletovém kole. Kulicka se nakonec
zastavi v jedné z Cislovanych drazek ruletového kola. Hra¢ vyhrava, pokud vlozil sazku zahrnujici toto
vyherni cislo.

PRUBEH HRY

Hrac si nejdiive vybere hodnotu zvoleného Zetonu dle zobrazené nabidky, coz mize ucinit v intervalu
pro piijem sdzek. Povoleny budou pouze takové hodnoty Zetontl, které lze pokryt z aktudlniho
zustatku na uzivatelském kont¢.

Nasledné hra¢ mtize pristoupit v ramci ¢asového intervalu k vlozeni sazky, a to poloZenim Zetonu na
pozadovanou sazkovou pozici. Na hracim stole Ize umistit vice zetonli souc¢asné na rtizné sazkoveé
pozice.

Kazdym kliknutim/klepnutim na zvolenou sazkovou pozici vzroste vyse sazky o hodnotu vybrané¢ho
Zetonu, a to az do dosazeni maximalniho limitu pro pfislusny druh zvolené sazky. Jakmile je vsazen
maximalni limit, nelze sazku jiz navySovat.

Casovac v okné zobrazuje, kolik ¢asu zbyva do ukonceni pfijmu sdzek na aktualni hru hazardni hry.
Jakmile Casova¢ klesne na nulu, sazeni bude uzavieno a zadné dal$i sazky uz nebudou pfijaty.
Ukoncenim piijmu sazek herni hra hazardni hry zacina.

Po stanoveni vyherniho Cisla dojde k vyhodnoceni sazek. Vyherni Cislo je zobrazeno v okné
VYHERNI CISLA. Vyhry za vitézné sazky se vyplaceji na konci kazdého herniho kola.

Po vyhodnoceni piedchozi hry hazardni hry za¢ind novy interval pro piijem sdzek na nasledujici hru
hazardni hry. Sdzky z minulého herniho kola lze zopakovat stisknutim tlacitka OPAKOVAT.

TYPY SAZEK

Na hracim stole je mozné uzavtit fadu riznych sazek umisténim zetonli na hraci platno rulety. Sazky
mohou zahrnovat jedno ¢islo nebo urcity rozsah ¢isel a kazdy typ sdzky ma sviij vlastni vyherni pomér.
Vyherni pomér urcuje vysi vyhry, kterou hra¢ vyhraje nad ramec své ptivodni sazky v ptipadé, ze je
jeho sazka vyherni. VySe vyhry tedy bude stanovena jako soucet (1) ptisluSné sazky na vyherni
sazkovou pozici a (ii) ndsobku vyherniho poméru a vyse sdzky na vyherni sdzkovou pozici.

Sazky na ¢islovana policka hraciho platna nebo na ¢ary mezi nimi se nazyvaji vnitini sdzky, zatimco
sdzky na specialni policka pod hlavnim platnem s ¢isly a vedle n¢j se nazyvaji vn&jsi sazky.

VNITRNI SAZKY

Typ sAzky Poris sAzky V/YHERNi POMER

SAZKA NA JEDNO €isLO umisténi Zzetonu na stred libovolného cisla véetné 35:1

nuly (0)



) o umisténi Zetonu na délici ¢aru mezi dvéma cisly, kterd
SAZKA NA DVE CisLA .V .l e . o 17:1
tato dvé Cisla rozdéluje (vertikalni nebo horizontalni)

) . umisténi Zetonu na konec nékteré fady Cisel (sazka na
SAzZKA NA ULIEKU » Do, 11:1
ulicku zahrnuje tfi ¢isla)

o umisténi Zetonu na spolecny roh (stfedovy prusecik)
RoHoVA sAzkaA . v, ., e e 8:1
Ctyr Cisel (rohova sazka zahrnuje Ctyti Cisla)
umisténi Zetonu na koncovy prusecik dvou fad Cisel
SAzKA NA SESTICI (sazka na Sestici zahrnuje Cisla v obou rfadach, celkem 5:1
tedy Sest Cisel)

VNE]SI SAZKY

Typ sAzky Poris sAzky V/YHERNi POMER

umisténi zetonu do jednoho z poli¢ek oznacenych ,,2
to 1“ na konci sloupce (sazka zahrnuje vsech 12 Cisel
ve sloupci, ptiéemz nula (0) do sazky na sloupec
SAZKA NA SLOUPEC nespada) 2:1
1. sloupec zahrnuje Cisla: 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28, 31, 34
2. sloupec zahrnuje Cisla: 2, 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29, 32, 35
3. sloupec zahrnuje Cisla: 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33, 36
umisténi Zetonu do jednoho ze tfi policek
54 oznacenych ,1st 12“ (¢isla od 1 do 12), ,2nd 12 .
AZKANATUCET (Cisla od 13 do 24) nebo ,,3rd 12“ (¢isla od 25 do 36) '

— sazka zahrnuje vSech 12 cisel vedle daného policka)

umisténi Zetonu do poli¢ka s ¢ervenou nebo s ¢ernou
CERVENA/CERNA barvou (sazka zahrnuje vsech 18 cervenych nebo 18 1:1

¢ernych cisel; nula (0) do téchto sazek nespadad)

umisténi zetonu do poli¢ka suda (napis ,,Even”) nebo
licha (napis ,,0dd“) (sdzka zahrnuje vsech 18 sudych

SupA/LicHA (Even/Opb) R ) ) 1:1
nebo 18 lichych ¢isel; nula (0) do téchto sazek

nespada)
umisténi Zetonu do poli¢ka ozna¢eného ,1-18“ nebo

1-18/19-36 ,19-36“ (sdzka zahrnuje prvni nebo druhou skupinu 1:1
18 cisel dle volby; nula (0) do téchto sazek nespada)

SOUSEDNI SAZKY A SAZKY NA NAHLED RULETY (RACETRACK)

Kromé oblasti vnitinich a vnéjSich sazek lze sdzet rovnéz na sousedni a dalsi specialni sazky, a to na
specidlni ovalné ¢asti hraciho stolu oznacované jako ,,Racetrack® (viz obrazek nize). Kazdy typ sousedni
sdzky zahrnuje jinou sadu ¢isel a ma sviij vlastni vyherni pomér. Oblasti pro podavani sazek se na
Racetracku vzdy zvyrazni.
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SPECIALNI TYPY SAZEK

Racetrack muze byt vyuZit pro vsazeni nasledujicich Ctyt specialnich sazek, z nichz kazda umisti na
hracim stole automaticky nékolik zetonl ve stanovené hodnoté.

Tiers pu CYLINDRE (T2v. MALA SERIE)

Tato sazka zahrnuje celkem 12 ¢isel mezi Cisly 27 a 33. Konkrétné se jedna o Cisla 27, 13, 36, 11, 30,
8,23, 10, 5, 24, 16, 33. Pti sazce se pouziva Sest zetont, které se rozmisti na hraci plochu nasledovné
(kazdy Zeton je sdzka na dvé Cisla): 5/8; 10/11; 13/16; 23/24; 27/30; 33/36. Celkova sazka predstavuje 6
x hodnotu vybraného zetonu.

Voisins pu ZEro (Tzv. VELKA SERIE)

Tato sazka zahrnuje celkem 17 ¢isel mezi Cisly 22 a 25. Pii sazce se pouziva devét zetont, které se
rozmisti na hraci plochu nésledovné: dva zetony na ulicku 0/2/3; po jednom Zetonu na dvé cisla 4/7,

12/15, 18/21, 19/22 a 32/35; dva zetony na rohovou sazku na Cisla 25/26/28/29. Celkovéa sazka
predstavuje 9 x hodnotu vybraného Zetonu.

ORPHELINS A CHEVAL

Tato sazka zahrnuje celkem 8 Cisel v obou segmentech ruletového kola, které nejsou pokryty sdzkami
Voisins du Zero a Tiers du Cylindre. Pii sdzce se pouziva pet Zetont, které se rozmisti na hraci plochu
nasledovné: jeden Zeton se umisti jako sdzka na Cislo 1 a po jednom Zetonu se umisti na dv¢ Cisla 6/9,
14/17, 17/20 a 31/34. Celkova sazka predstavuje 5 x hodnotu vybraného zetonu.

JEU ZERO

Tato sazka zahrnuje celkem 7 ¢isel mezi Cisly 12 a 15. Konkrétné se jedna o ¢isla 12, 35, 3, 26, 0, 32,
15. Pti sdzce se pouzivaji Ctyii zetony, které se rozmisti na hraci plochu nasledovné: jeden Zeton se
umisti jako sdzka na Cislo 26 a po jednom Zetonu se umisti na dv¢ ¢isla 0/3, 12/15 a 32/35. Celkova
sdzka ptedstavuje 4 x hodnotu vybraného Zetonu.

SOUSEDNI SAzKy

Sousedni sazky zahrnuji konkrétni ¢islo a také dalsi Cisla, kterd jsou mu na ruletovém kole nejblize. K
vloZeni sazky dochézi kliknutim/poklepanim na konkrétni &islo na Racetracku. Zetony budou umistény
na zvolené Cislo a na sousedni ¢isla vpravo i vlevo. Pocet sousednich ¢isel zprava i zleva Ize nastavit
tlacitky plus (+) a minus (-). Pokud vyherni ¢islo bude ve skupinég ¢isel, na které byla vlozena sazka,
vyplaci se vyhra na konkrétni vyherni ¢islo v poméru 35:1 jako sazka na jedno Cislo.



OBLIBENE A SPECIALNI SAZKY
Nabidka pro oblibené a specialni sazky je k dispozici pod Racetrackem a zobrazi se kliknutim na
obrazek hvézdy.

OBLIBENE sAzKy

Volitelna funkce ,,Oblibené sazky* umoznuje ulozit si az 30 preferovanych sazek nebo kombinaci
ruznych typt sazek, aby v dalSich hrach hazardni hry u libovolného hraciho stolu bylo mozné sazky
snaze vsadit. Sdzky jsou v seznamu fazeny chronologicky — na prvnim misté se zobrazuje sazka, ktera
byla uloZena nejdfive.

SPECIALNI SAZKY

Druhé zalozka nabidky Oblibené sazky umoziuje jednoduse podavat sazky Finale en plein a Finale a
cheval.

FINALE EN PLEIN

Typ sAzky I Porpis sazky

FinALE EN PLEIN O I sazka 4 ZzetonU zahrnujici ¢isla 0 + 10 + 20 + 30, vzdy po 1 Zetonu
FinaLE En PLEIN 1 sazka 4 Zeton( zahrnujici ¢isla 1 + 11 + 21 + 31, vidy po 1 Zetonu
FINALE EN PLEIN 2 sazka 4 Zeton( zahrnujici Cisla 2 + 12 + 22 + 32, vidy po 1 Zetonu
FiNALE EN PLEIN 3 sazka 4 Zeton( zahrnujici Cisla 3 + 13 + 23 + 33, vidy po 1 Zetonu
FINALE EN PLEIN 4 sazka 4 zeton( zahrnujici ¢isla 4 + 14 + 24 + 34, vidy po 1 Zetonu
FINALEEN PLEIN 5 sazka 4 ZzetonU zahrnujici Cisla 5 + 15 + 25 + 35, vzdy po 1 Zetonu
FINALE EN PLEIN 6 sazka 4 Zzeton( zahrnujici Cisla 6 + 16 + 26 + 36, vzdy po 1 Zetonu
FINALE EN PLEIN 7 sazka 3 ZetonU zahrnujici Cisla 7 + 17 + 27, vidy po 1 Zetonu
FINALE EN PLEIN 8 sazka 3 ZetonU zahrnujici Cisla 8 + 18 + 28, vidy po 1 Zetonu
FINALE EN PLEIN 9 sazka 3 ZetonU zahrnujici ¢isla 9 + 19 + 29, vidy po 1 Zetonu

FINALE A CHEVAL

Tvyp sAzky Popis sAzky

FINALE A cHEVAL O/3 sazka 4 zeton( zahrnujici ¢isla 0/3 + 10/13 + 20/23 + 30/33, vidy
po 1 Zetonu

Tvyp sAzky Poris sAzky

FiNALE A cHEVAL 1/4 sazka 4 zeton( zahrnujici ¢isla 1/4 + 11/14 + 21/24 + 31/34, vidy
po 1 Zetonu




FINALE A cHEVAL 2/5 sazka 4 zeton( zahrnujici ¢isla 2/5 + 12/15 + 22/25 + 32/35, vidy
po 1 Zetonu

FiNALE A cHEVAL 3/6 sazka 4 zeton( zahrnujici ¢isla 3/6 + 13/16 + 23/26 + 33/36, vidy
po 1 Zetonu

FINALE A cHEVAL 4/7 sazka 4 zetonU zahrnujici Cisla 4/7 + 14/17 + 24/27 + 34, vidy po 1
Zetonu

FINALE A cCHEVAL5/8 sazka 4 zeton( zahrnujici ¢isla 5/8 + 15/18 + 25/28 + 35, vidy po 1
zetonu

FINALE A cHEVAL 6/9 sazka 4 zeton( zahrnujici ¢isla 6/9 + 16/19 + 26/29 + 36, vidy po 1
Zetonu

FiNALE A cHEVAL 7/10 sazka 3 Zeton( zahrnujici ¢isla 7/10 + 17/20 + 27/30, vidy po 1
Zetonu

FiNALE A cHEVAL 8/11 sazka 3 zeton( zahrnujici ¢isla 8/11 + 18/21 + 28/31, vidy po 1
Zetonu

FINALE A cHEVAL 9/12 sazka 3 ZetonU zahrnujici Cisla 9/12 + 19/22 + 29/32, vidy po 1
Zetonu

PLNE sAzky

Pii plné sézce se podavaji vSechny vnitini sdzky na urcité ¢islo. Naptiklad pfi plné sdzce na ¢islo 36 se
rozmisti 18 Zetont tak, aby sazku pIné pokryly: 1 Zeton na piesné Cislo 36, po jednom Zetonu na dvé
Cisla 33/36 a 35/36, tii zetony na ulicku ¢isel 34/35/36, Ctyti Zetony na roh Cisel 32/33/35/36 a Sest
zetonl na Sestici Cisel 31/32/33/34/35/36.

SAzKY NAJEDNO CISLO (VYBRANY TYP SAZEK)

V ramci nabidky jsou rovnéz sazky na jedno ¢islo vedouci k podani sazek vybraného typu (Cervena,
cerna, licha, suda atd.) a pokryti vSech ptislusnych c¢isel jednim zetonem. Naptiklad CERVENA sazka
na jedno ¢islo vede k umisténi 18 Zetonii na vSechna Cervena cisla.

ROZSAHY LIMITU
Maximalni sazky a maximalni vyhry pro hru Roulette jsou nasledujici:

MaAxIMALNI EISTA

Typ sAzky MaximALNi sAzka v K&

VYHRA v K¢
SAzKA NA JEDNO &isLO 100 000 3500 000
SAzZKA NA DVE CisLA 40 000 680 000
SAzKA NA ULIEKU 60 000 660 000
RoHoVA sAzka 80 000 640 000
SAZKA NA SESTICI 120 000 600 000
SAZKA NA SLOUPEC 240 000 480 000

SAZKA NA TUCET 240 000 480 000



) o . MAXIMALNI CISTA
Typ sAzky MaximALNi sAzka v K¢

VYHRA v K¢
CervENA/EERNA 400 000 400 000
Supi/uicHA (Even/Opb) 400 000 400 000
1-18/19-36 400 000 400 000

Maximalni celkova sazka na jednu hru hazardni hry Roulette je 1 000 000 K¢.

VYBRANE OVLADACI PRVKY

OVLADACI PRVEK Poris

. Tla¢itko ZDVOINASOBIT se zpFistupni po zaddni libovolné sazky.
Kazdé kliknuti/klepnuti zdvojndsobi vsechny sazky aZ do
maximalniho limitu, pokud hra¢ ma dostatek prostiedku.
Tlacitkem OPAKOVAT lze zopakovat vSechny sazky z pfedchoziho
herniho kola. Toto tlacitko je dostupné jen do umisténi prvniho

Zetonu.

Tla¢itkem ZPET Ize odebrat posledni podanou sazku. Opakovanym
klikdnim/klepanim na tladitko ZPET Ize sazky postupné odebirat v
opacném poradi, nez byly podany. VSechny své sazky muize hrac
odebrat podrzenim tlaé¢itka ZPET.

P Ukazatel CELKOVA SAZKA zobrazuje celkovou vysi viech sazek

«h 500K podanych hracem v aktualni hie hazardni hry.

Casovac informuje hrace o ¢asu uréeném pro piijem sazek na
aktudlni hru hazardni hry.

V pripadé dotazl souvisejicich se hrou Ize prostfednictvim tohoto
tlacitka kontaktovat Zivou podporu.

Timto tlacitkem lze zobrazit nabidku pro oblibené sazky a dalsi
specialni sazky.
Tlacitko STATISTIKA zobrazuje tabulku s vyhernimi Cisly za
poslednich az 500 her hazardni hry. Pomoci posuvniku Ize pocet her
m hazardni hry upravit.

Prostfednictvim tohoto tlacitka lze chatovat s krupiérem, popf. s
ostatnimi hraci.

Kazda hra hazardni hry je oznacena unikatnim cislem hry (viz
priklad na uvedeném obrazku). Toto cislo slouzi rovnéz pro
komunikaci se zakaznickou linkou ohledné konkrétni hry hazardni
hry.

o Tlacitko pro nastaveni vSech hernich zvuk.



e Tlacitko Historie hry, pod kterym se zobrazuji odehrané hry hazardni
hry.

OvVLADACI PRVEK Poris

Tlacitko Nastaveni umoznuje si prizplsobit uZivatelské predvolby,
které se uloZi v profilu hrace.

Tladitko LOBBY nacte dali hry v nabidce.

Vizualizace jednotlivych oviadacich prvki miize byt na jednotlivych zarizenich drobné odlisna, jejich
vyznam vSak ziistava zachovan.

LIMITY SAZEK

Panel LIMITY SAZEK zobrazuje minimalni a maximalni povolené limity u hraciho stolu, které se
miZou ¢as od ¢asu ménit. Otevienim Limith sdzek je moZné zkontrolovat aktualni limity daného
hraciho stolu. Maximalni vyse sazky a maximalni vyse vyhry je dana nastavenymi limity hraciho stolu
s tim, Ze tyto limity nepfesdhnou nevyssi sazku stanovenou timto hernim planem.

RESENI CHYB A ZASADY ODPOJENI

Pokud ve hie, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra hazardni hry se docasné pozastavi a
krupiér upozorni vedouciho technika. Prostfednictvim chatu nebo vyskakovaci zpravy na obrazovce
budete vy 1 ostatni hraci upozornéni, ze se problém fesi. Pokud technik dokdze chybu okamzité vyftesit,
pokracuje hra hazardni hry obvyklym zptisobem. Pokud problém okamzité vytesit nelze, hra hazardni
hry se zrusi a vSem hractim, ktefi se jej zucastnili, se vrati pocatecni sazky.

Pokud hrac¢ bude odpojen z hry hazardni hry, v§echny podané sazky zlistanou platné a vypotadaji se v
jeho neptitomnosti. Po opétovném piipojeni 1ze vysledky sazek zobrazit v okné Historie.

PRAVIDLO PLATNEHO ROZTOCENI RULETY

Vyherni ¢islo je platné pouze v piipade, ze je za platné povazovano i prislusné roztoceni. V ptipad¢
neplatného roztoceni provede krupiér opakované roztoceni.

V nasledujicich pripadech bude roztoceni povazovano za neplatné:

«  Kulicka obéhla celé kolo méné nez 3x.

«  Kulicka byla vhozena ve sméru otaceni kola.
«  Kolo se prestalo otacet, zatimco kulicka obihala kolo.
«  Kuli¢ka béhem roztoceni vypadla z kola.

« Do kola se béhem roztoceni dostal cizi objekt.

V Praze dne 11. 12. 2024

Thorsten Wichter Stanislav Sopko
Clen ptedstavenstva Clen ptedstavenstva
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